IBERANIME

REGULAMENTO
CONCURSO ANIME MUSICVIDEO

BT Ny

AMBITO E PARTICIPAGAO

O concurso é aberto a todos os jovens a partir dos 14 anos de idade.

Cada participante s6 pode participar com um Anime Music Video (AMV). Caso seja enviado mais
que um AMV, sera usado apenas o ultimo enviado para concurso.

O tema e material do AMV sao de livre escolha dos autores, desde que pelo menos 80% do seu
conteudo seja de animagao japonesa.

INSCRICAO

Ainscrigcao e envio de videos a concurso deve ser feita até a data-limite.

A inscrigao no concurso € individual e feita através do respetivo formulario, que se encontra
disponivel no site www.IBERANIME.com.

O link (Wetransfer, Dropbox, google drive ou similar) dos videos devera ser submetido no
formulario de inscrigao.

Caso encontrem algumas dificuldades no formulario, devem enviar e-mail para
iberanime@manz.pt

N&o sdo aceites links do Youtube.

A organizacéo reserva-se o direito de rejeitar ou anular qualquer inscrig&o.

Os AMVs que nao cumpram 0s requisitos presentes neste regulamento nao serao aceites e os
autores serao notificados da situacao.

Caso sejam encontrados problemas extraordinarios, a organizagao entrara em contacto com o
participante para garantir que esses problemas sejam ultrapassados.

Caso o numero de inscritos seja superior a 15, podera ser feita uma pré-selegéo de participantes
para os dias do evento, sendo essa selegdo da competéncia da organizagéo.

O AMV

O participante deve ter em atencéo a natureza do evento, direcionado a jovens de todas as
idades e as respetivas familias. O AMV nao devera apresentar nudez ou atos de cariz sexual
explicitos, referéncias politico-partidarias e outros pontos menos éticos como incitagao ao
racismo, homofobia, etc.

REQUISITOS TECNICOS

O ficheiro com o AMV devera respeitar os seguintes requisitos:
- Duragao: Entre 1 a 4 minutos.
- Formatos: MOV, AVI ou MP4.

AVALIACAO

- A avaliagao é feita por um juri no momento de exibigéao.

- Todos os jurados tém peso igual na votagéo.

- Cada jurado atribui um valor entre 1 a 10 (ordem crescente de qualidade), arredondado as
décimas, a cada critério de avaliagao abaixo citado.

- Cada critério tem um peso percentual, e a média ponderada dos critérios pelos varios jurados da
a classificagao final.

- O autor cujo AMV obtenha a maior classificagao final sera considerado vencedor do concurso.
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CRITERIOS DE AVALIACAO

Fluidez / Timing (30%)

Este critério avalia a fluidez entre o video e o audio apresentado no AMV. A musica escolhida
deve ajudar ao propdsito do video e a composicédo do video deve adaptar-se a estrutura ritmica
da musica. Em suma: o video e o audio devem funcionar como um todo, fluido e com
temporizagbes corretas.

Visao Artistica / Completude (25%)

Este critério avalia a criatividade do autor, assim como a completude do AMV. Um AMV deve ser
capaz de transmitir o seu objetivo para com a audiéncia de forma unica e clara. Por completude,
entende-se que o publico-alvo ndo necessita de fontes externas (e.g. conhecer os
acontecimentos de determinada série) para acompanhar o sentido do AMV e perceber o que Ihe
esta a ser transmitido.

Edigcéo de Video (25%)

Este critério avalia os aspetos mais técnicos do video, como a qualidade de imagem, os cortes e
as transigdes. Um AMV deve apresentar alguns cuidados na sua criagao, principalmente na area
de edicdo. As transigdes devem ser trabalhadas com o som e os cortes aprumados.

Correcdes/Efeitos (20%)

Este critério avalia os aspetos mais profundos e minuciosos num AMV. Apesar de, tecnicamente,
ser também um critério que explora a edi¢ao do video, pretende servir de desafio aos autores
para que apresentem trabalho adicional e mais profissional. Trabalho este que inclui corre¢ao na
imagem (compensacgao de cor, filtragem, trabalho no contraste/brilho), recortes, montagens
visuais e utilizagao correta de efeitos sobrepostos ao video.

Apesar da diferenciagao entre critérios, existe sempre alguma correlagéo inerente. Uma ma
edi¢ao de video pode causar problemas na fluidez do AMV, assim como um jogo de cores correto
e uma boa adigao de efeitos podem trabalhar na viséo artistica.

DIREITOS DE AUTOR

- A organizacéo reserva-se o direito exclusivo de reproduzir a obra premiada durante dois anos.
Apos este periodo os direitos de reprodugao seréo do autor.

- As obras devem ser criagdes proprias e inéditas dos participantes. Os participantes assumem
total responsabilidade sobre a autoria das obras, desprovendo-se a organizagao do evento de
qualquer responsabilidade sobre plagios.

- A organizacgéo reserva-se no direito de pedir versdes anteriores ou inacabadas como prova da
autenticidade artistica.
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DICAS PARA O PARTICIPANTE

- Se é a tua primeira vez com AMVs, sugerimos que comeces por definir o teu objetivo com o
video.

Escolher o propésito e o objetivo do AMV € meio caminho andado para o sucesso!

- Quando selecionares excertos de video, certifica-te que ndo contenham elementos que
distraiam o publico, como legendas desnecessarias ou transi¢des mal cortadas. Sé paciente e
dedica tempo a edigao.

- Se pretendes fazer um AMV de uma série, pensa sempre fora da caixa: ndo te prendas a um s6
episddio.

- Aposta na qualidade da imagem e do som. Um video de baixa resolugdo ou com problemas na
imagem prejudica imenso a qualidade do mesmo.

- Trabalha nas transi¢des e escolhe bem a musica a acompanhar.

- AMVs longos tendem a cansar os espectadores, e as transigdes devem trabalhar a musica com
o seu ritmo. Atualmente, com a facilidade oferecida por alguns softwares em trabalhar com efeitos
e corregdes de imagem, tornou-se mais acessivel a todos aperfeigoar os seus AMVs.

- Nao tenhas medo de arriscar, arrisca em efeitos subtis como mudancgas de contraste e vais ver
que ganhas novos graus de liberdade no trabalho de AMVs.

PREMIO

O criador do AMV vencedor ira ganhar uma formagao Curso de Edigéao de Video.

O vencedor tera, ainda, acesso gratuito ao evento, na edicao do ano seguinte, através da oferta
de uma entrada de fim de semana.

Por ordem de forga maior, os prémios poderao ser alterados.

O prémio sera oficialmente entregue na semana apos o Iberanime, em dia e hora a confirmar
posteriormente, salvo motivo de forga maior que possa levar a uma entrega do prémio em data a
definir.

CONDICOES DE PARTICIPACAO

A participagao no concurso depreende a leitura e aceitagéo de todos os termos anteriores.
Declaragao de Participacao para menores de 18 anos (preenchimento e envio obrigatoério)




