
INTRODUÇÃO
O Concurso Para Para Stars tem como objetivo promover o espírito da dança e diversão do 
Para Para, desafiando os participantes a apresentar coreografias criativas de músicas típicas do 
género. A competição selecionará os 10 melhores concorrentes para atuar ao vivo no evento 
IberAnime, onde o vencedor terá a oportunidade de subir ao palco com Cris X e a mascote IA, 
além de ganhar prémios exclusivos. 

CONDIÇÕES DE PARTICIPAÇÃO
1- Idade mínima 12 anos (menores devem apresentar declaração de menores).
2- O concurso é exclusivo para participantes individuais. 
3- Requisitos do Vídeo: 
 - O vídeo deve utilizar partes da coreografia original com um toque pessoal acrescentado. 
 - Deverá ser escolhida uma das seguintes músicas: 
   CARAMELL GIRLS:  
   • Caramelldansen
   • Boogie Bam Dance
   • Spelar Ingen Roll
   • Doktorn
   • I Min Mobil

  OUTRAS MÚSICAS: 
   • Mysterious M/V
   • Boombayah
   • Fingertips
 
 - Duração máxima: 3 minutos.
 - O vídeo deve ser gravado com boa qualidade de som e imagem.
 - O vídeo não deve conter edições ou cortes durante a performance.
 - Apenas uma participação por pessoa será aceite.

4- Inscrição:
 - O participante deve preencher o formulário oficial de inscrição no site iberanime.com e  
 anexar o vídeo.
 - As inscrições devem ser realizadas até à data-limite anunciada. 

5- Não serão aceites coreografias que contenham linguagem ou movimentos ofensivos
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FASES DO CONCURSO
1- Seleção dos 10 Finalistas
 - Após o término do período de inscrições, os vídeos submetidos serão avaliados por um  
 júri interno baseado nos seguintes critérios: 
 - Originalidade: Criatividade do toque pessoal na coreografia. 
 - Execução: Sincronização e técnica da dança. 
 - Presença: Energia e carisma transmitidos. 
 - Os 10 melhores serão anunciados no site oficial do evento e nas redes sociais do   
 IberAnime até 10 dias úteis após o término das inscrições. 
 - Os 10 finalistas têm entrada gratuita no dia da competição. 

2- Performance ao Vivo no IberAnime 
 - Os 10 finalistas selecionados terão a oportunidade de apresentar a coreografia ao vivo no  
 palco do IberAnime. 
 - Cada participante terá até 3 minutos para a apresentação. 

AVALIAÇÃO E PRÉMIOS
1- Júri e Avaliação no Evento
 - As atuações ao vivo serão avaliadas por um júri composto por: 
  • Cris X, IA, júri convidado 

 - Critérios de avaliação: 
  • Originalidade do Toque Pessoal na Coreografia (40%)
  • Execução Técnica (30%)
  • Presença de Palco (30%)

2- PRÉMIOS
 - Vencedor(a): 
  • Subida ao palco com Cris X e a mascote IA. 
  • Prémios exclusivos do IberAnime (merchandising, bilhetes para futuras edições,  
  outros prémios a definir). 

 - Menções Honrosas:
  • Prémios simbólicos para os segundo e terceiro classificados. 

DIREITOS E OBRIGAÇÕES
1- Todos os vídeos submetidos passam a poder ser utilizados pela organização do IberAnime 
para fins promocionais. 
2- Os participantes concordam em comparecer no dia do evento e aceitar as decisões do júri, que 
são finais e irrevogáveis. 
3- Ao submeter a inscrição, o participante aceita todas as condições deste regulamento. 
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Disposições Finais
1- A organização reserva-se o direito de alterar este regulamento em situações excecionais, 
garantindo sempre a transparência do concurso. 
2- Quaisquer dúvidas podem ser enviadas para o e-mail oficial: iberanime@manz.pt 
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