REGULAMENTO PASSATEMPQ
NISSIN x IBERANIME

AMBITO E PARTICIPACAO
0 passatempo Nissin x Iberanime é uma atividade individual de criatividade, patrocinado pela Nissin Cup Noodles, aberto a todos os participantes a partir
de 16 anos que tenham adquirido um produto da marca Nissin: Cup Noodles ou Soba Cup.
0s vencedores receberdo um bilhete de fim de semana para o Iberanime de maio, em Lishoa, para duas pessoas, que poderdo levantar no prdprio dia do
evento, um kit de merchandising do Iberanime, um kit de merchandising Nissin e ainda uma embalagem de Nissin Cup Noodles que poderdo levantar no
bar do Iberanime.
Serdo selecionados 10 vencedores.

DESAFI0:
Iremos desafiar os compradores de Nissin Cup Noodles ou Soba Cup a revelarem o seu lado mais criativo e a dizerem-nos porque devem Ser eles 0s
escolhidos a ganharem este prémio — devem incluir as palavras Nissin e Iberanime — e onde se imaginam a comer os seus noodles preferidos e porqué.
0 texto mais original e criativo, eleito pelo jiri, receberd o prémio indicado.

INSCRICAO:
A data-limite de participacdo no passatempo € dia 28 de abril de 2024.
Ainscricio é validada através da plataforma online disponibilizada para o efeito através da submissdo de nome, email, telefone, foto do taléio de compra
do produto Nissin (devidamente legivel o produto que comprou, bem como a data e hora de compra), e texto criafivo.

REGRAS:
a) Os concorrentes devem ter adquirido um produto da Nissin (Cup Noodles ou Soba Cup) que tenha 0 autocolante da campanha.
b) Cada concorrente apenas poderd participar uma vez por cada taldo de compra submetido, que deverd sempre ser diferente em cada submisso.
¢) 0 texto submetido a concurso ndo pode ultrapassar os 1000 caracteres.
d) Os concorrentes deverdo fer em atencdo a composicio gramatical e ortografica do seu texto, pois estes fatores sdo decisivos para a apuracio do
vencedor.
e) Ndo serd apurado um vencedor cujo texto contenha erros ortograficos.

JURL:
0 Jdri é definido pela entidade organizadora do passatempo, 0 Iberanime, e é composto por um redator criativo, um elemento da organizacio do evento,
um elemento da equipa Nissin e um responsavel de marketing.
0s critérios de decisdo terdo em consideracdo fatores de criatividade, unicidade e composicdo escrita,



PREMIO:
0s 10 vencedores deste passatempo ganharao um bilhete de fim de semana para o Iberanime de Lishoa, em maio, para duas pessoas, que
poderzo levantar no prdprio dia do evento, um kit de merchandising do Iberanime, um kit de merchandising Nissin e ainda uma embalagem de
Nissin Cup Noodles que poderdo levantar no bar do Iberanime.
0s vencedores ser4o anunciados, e nofificados por e-mail, no decorrer do dia 30 de abril (salvo impedimento de for¢a maior que poderd levar a
um andncio em data posterior).
0s prémios ndo poderzo ser convertidos em valor monetdrio e néo haver4 lugar a substituicio de vencedor no caso de algum dos vencedores no
puder usufruir do prémio.

CONDICOES DE PARTICIPACAO:
A participacao no concurso depreende a leitura e aceitacao de todos os termos anteriores, da politica de privacidade, da autorizacio para envio de
comunicacdes de marketing e promocionais do grupo MANL, e da declaracdo de que estard presente nos dias do evento para receber o Seu prémio.

RESPONSABILIDADES LIMITADAS:
0 IberAnime e/ou 0 Grupo MANZ no poderzo ser responsabilizados por qualquer ddvida ou md interpretacio que aconteca no decorrer deste passatempo
e 0 presente regulamento poderd estar sujeito a alteracdes sem aviso prévio, sendo que o regulamento mais atualizado estard sempre disponivel em
Iberanime.com



