REGULAMENTO
BANCA DE ARTISTAS

1. QUEM PODE CANDIDATAR-SE A UMA BANCA DE ARTISTA?
0s seguintes artistas podem candidatar-se a uma banca de artista:
+  llustradores
Artesdos
Autores literdrios
Autores de fanzines/mangas
Cosplayers

Qualquer pessoa que se candidate a uma banca deve ter no minimo 18 anos de idade.

Podes candidatar-te as nossas Bancas de Artistas através do respetivo formuldrio que se encontra no site Iberanime.com.

Empresas, grupos, associagdes ou individuos que pretendam marcar a sua presenca na drea de feira do Iberanime, e néo na avenida dos artistas, devem
inscrever-se através do link: Quero Ser Expositor - Iberanime.

2. MATERIAL DE VENDA/EXPOSICAO E RESPETIVA REGULAMENTACAO

S0 podem ser expostos e/ou vendidos materiais concebidos e/ou criados de raiz pelos artistas responsdveis pela banca. Nao serd permitido que terceiros
vendam ou revendam, nem que exponham, nas bancas de artistas.

21. Tlustractes

0s artistas podem vender ilustracdes e merchandising derivado das mesmas (porta-chaves, autocolantes, crachds, artigos de papelaria com desenhos
gravados, efc.). Estas ilustracGes podem ser originais ou fanart, desde que todos os elementos da obra de arte sejam feitos/desenhados de raiz pelo
artista responsavel pela banca.

0 merchandising derivado de ilustracdes pode ser produzido pelos fabricantes sem necessidade de os creditar. Serd exigida essa informacdo em caso de

extrema necessidade, na sequéncia da detecéo de irregularidades/elementos que possam constituir um risco nos produtos produzidos.

As ilustracdes e 0 merchandising derivado das mesmas estéo sujeitas as seguintes condigdes:

« As ilustracdes criadas a partir de imagens externas sdo proibidas. Quer se trate de uma cdpia de outros autores, ilustradores ou fotografias de
terceiros.
Todos os elementos da ilustracdo/desenho ilustrado devem ser produzidos de raiz pelo artista, sem qualquer excecdo.
0s produtos com logdtipos, imagens de marca, slogans com direitos comerciais ou Simbologia que s3o utilizados para marcar/estampar os produtos
oficiais ou para fins publicitarios, ndo podem ser utilizados em ilustracdes, nem como parte da composicéo principal nem como parte do pormenor.
Nao sao permitidos na banca do artista produtos que repliquem, imitem ou apresentem os mesmos detalhes que os produtos oficiais. 0s produtos
nao podem ser confundidos com merchandising oficial.


https://www.iberanime.com/quero-ser-expositor/

2.2. Produtos/figuras artesanais

0s artesdos podem vender diferentes tipos de produtos se tiverem efetuado todo o processo de criagdo desses produtos. No é permitido que estes tipos
de produtos sejam fabricados por terceiros.

0s produtos incluidos nesta categoria s3o: resinas, impressdes 3D, estatuetas e/ou pequenos produtos similares (independentemente do material
utilizado para 0 seu fabrico), joias ou bijutarias, aderecos de cosplay e pequenos espagos de arrumacdo como caixas ou Similares.
Estes sa0 apenas exemplos baseados nos produtos que costumamos ver no Iberanime.

Os produtos acima referidos estao sujeitos as seguintes condigdes:
Se 0 produto for feito através da utilizacdo de moldes, estes devem ter sido feitos/desenhados pelo arfista da banca. Se o molde for retirado de um
produto original, deve ter sido feito pelo mesmo artista.
Nenhum dos produtos pode ser de segunda méo. Néo é permitida a revenda de produtos feitos 2 méo.
Nzo é permitido vender ou usar bonecos ou figuras que nio tenham sido feitos pelos artistas, mesmo que nZo sejam o produto principal (modelos,
dioramas) ou mesmo que tenham sido modificados.
Tal como as obras de arte, no podem ser vendidos os produtos que impliquem a extracdo desses desenhos do seu suporte original sem qualquer
fipo de alferacdo e/ou pormenor proprio do artista que o distinga do desenho tal como apresentado no suporte original. Todos os elementos
e simbologia apresentados em séries, filmes, videojogos, etc., bem como na publicidade, estdo protegidos por direitos de autor e a sua venda/
distribuicdo é proibida.
£ proibida a venda de produtos com logdtipos, imagens de marca, slogans, slogans com direitos comerciais ou simbologia, como os acima referidos,
que s3o utilizados para marcar/carimbar produtos oficiais ou para publicidade
Em relacdo ao ponto anterior, ndo sdo permitidos nas bancas dos artistas produtos que repliquem, imitem ou apresentem os mesmos pormenores
que os produtos oficiais. 0s produtos ndo podem ser confundidos com merchandising oficial.

2.3. Produtos téxteis

Podem ser comercializados produtos de matéria téxtil, parcial ou totalmente. Este ponto abrange os produtos feitos através da utilizacio de técnicas
especificas, acessorios de cosplay, acessarios (sacos, bandanas, sacolas, fitas, etc.), roupas e brinquedos de peluche ou similares.

2.3.1Produtos téxteis com ilustracdes

Nesta categoria incluimos todos os produtos que ufilizam ilustracdes especificas, serigrafia, bordados, efc. Consideramos que estes produtos serdo
adquiridos pelos clientes devido ao facto de apresentarem material flustrado/um elemento concebido como uma ilustracdo. Todos os produtos que
contenham trabalhos artisticos serdo incluidos nesta categoria, quer os trabalhos artisticos preencham completamente o produto ou apenas parte dele.
Estes produtos estdo sujeitos as seguintes condigdes:
0s produtos desta categoria devem respeitar e cumprir TODAS as normas constantes do ponto “2.1. Ilustracdes”.
0 desenho da estampa, a obra de arte que a compde. 0s desenhos do bordado devem ter sido feitos de raiz pelo artista da banca, sem qualquer
exceqao.
Estes produtos estardo sujeitos as mesmas condicdes a que estao sujeitas as ilustracdes.
Nao sdo permitidos produtos que consistam em tecido estampado com padrdes especiais cuja autoria pertenca a terceiros.
0s produtos cujo principal atrativo é o bordado, como os quadros bordados ou os remendos de tecido, devem ser concebidos pelo artista. Se o
bordado for feito 2 mao ou 2 maquina, 0 artista deve ter feito o desenho do bordado a partir do zero.
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2.3.2 Acessdrios para cosplay e outros produtos sem arte

Nesta categoria estdo incluidos todos os produtos cujo atrativo para 0 comprador ¢ a utilizacio que seria dada ao produto e ndo qualquer um dos outros
elementos do mesmo.

Miguns exemplos destes produtos s3o: vestuario de concecdo prdpria, bandanas, fitas, gargantilhas, acessorios de cosplay, orelhas de gato... Se um dos
produtos téxteis mencionados nos exemplos contiver uma flustrado serigrafada, impressa e/ou bordada, estd igualmente sujeito as disposicdes da
secca0 “2.3.1Produtos téxteis com ilustragdes”.

0s regulamentos para os produtos desta categoria s3o:

Aautoria do modelo deve ser apresentada, quer se enquadre ou no nos regulamentos desta categoria. Além disso, todo o produto deve ser feito de
raiz pelo artista da banca. Nao serd permitida a compra da base utilizada para estas pecas/acessdrios de terceiros, mesmo que sejam feitas varias
modificac0es.

Se se tratar de uma peca de vestudrio, deve ser de concecio propria do artista. No serd permitida a venda de produtos que imitem o desenho
originalmente realizado por terceiros, quer se trate de ilustracdes ou de peas de vestudrio pertencentes a outros artistas/designers ou lojas.

2Y. Estampas para cosplay

0s cosplayers poderdo vender as suas impressdes de cosplay (e fazer publicidade a si proprios) na avenida dos artistas, respeitando as seguintes
condies:
A pessoa que aparece na estampa deve Ser 0 artista da banca. 0 arfista ndo pode vender impressdes de outros cosplayers, a menos que outro
cosplayer apareca na impressao ao lado do cosplayer da banca e desde que esta pessoa fenha dado uma aprovaco/autorizacdo para a venda.

3. MATERIAL PROIBIDO PARA VENDA E EXPOSICAO

Depois de termos especificado o material permitido para venda, vamos detalhar brevemente o tipo de produtos cuja venda é estritamente proibida.
Estes produtos sdo:

Alimentos e bebidas. Também ndo podem ser oferecidos como presentes.

Jogos de video ou jogos de tabuleiro produzidos e geralmente vendidos por uma empresa externa (mesmo que o artista fenha trabalhado neles).
Artigos em segunda m3o.

TlustracGes criadas com IA.

Cupdes de lojas externas ou similares.
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Y, UTILIZACAO E CARACTERISTICAS DA AREA DA BANCA
A presenca do artista responsavel pela banca é obrigatdria em todos os dias do evento. Salvo excegdes jusfificadas.
S0 é permitida a contratacio de uma banca por arfista.
0s trabalhos devem ser expostos em cima da mesa e atrds da mesma. Nao é possivel utilizar as laterais ou a frente do espaco, de forma a permitir a
correta circulacdo e uniformidade das bancas no evento.
No é permitido afixar (pregar, colar ou pendurar) quaisquer trabalhos que danifiquem as paredes da banca.
As bancas devem ser ocupadas durante as horas de afividade do evento, sabado das 10h00 as 20h00 e domingo das 10h00 as 19h00. 0 abandono ou
encerramento da banca, nos hordrios definidos, sem justificado, resultard em penalizaces para futuros eventos.
Néo é permifido juntar mesas ou deixar entrar pessoas de fora da banca. Apenas as pessoas com a autorizac3o podero entrar na drea designada para
abanca.
Néo é permitida a incorporagdo de mesas adicionais, independentemente do seu tamanho. S3o permitidas estruturas adicionais adicionadas ao espaco da
banca, desde que ndo sejam uma mesa e ndo possam constituir um risco para os participantes do evento.
0s espacos da drea do arfista destinam-se apenas 3 autopromocdo e 2 venda de material prdprio. Nzo serd permitida qualquer publicidade a terceiros,
como outros artistas, eventos ou lojas.

5. VALIDACAQ E PAGAMENTO
As candidaturas para as bancas de artistas deverdo ser enviadas até 25 de fevereiro de 2024, sendo o0 niimero de bancas disponiveis limitado a 40.
No dia 5 de margo, serdo divulgadas as bancas que foram selecionadas, através de email.
(aso tenha sido aceite, 0 artista deverd proceder a0 pagamento correspondente ao seu espago através do NIB 0033 0000 4520 86613790 5.
A confirmacdo final de participacdo sd serd efetuada apds a confirmagZo do pagamento até ao dia 10 de marco. 0 artista receberd a confirmacdo da sua
reserva com fatura correspondente assim que o processo estiver concluido.

6. SELECAO
As bancas de artistas, para serem selecionadas, deverdo cumprir todos os requisitos acima indicados.
Além disso. considerando o nimero limitado de lugares disponiveis, a selecéo serd realizada pela organizacio tendo em conta diversos fatores, todos eles
em equilibrio, em que se incluem:
+  Originalidade dos trabalhos artisticos a apresentar.
Diferenciacio de produtos face a anos anteriores, mas também relativamente a0 ano em causa, para garantirmos que sio cobridos varios estilos
artisticos e disponivel uma variedade de produtos.
Sucesso da participacdo em anos anteriores, considerando a sensibilidade da organizacio sobre tal facto.
Oportunidade de participar pela primeira vez.
Pioneirismo na forma de trabalhar ou nas técnicas ufilizadas.
Ligacao com o fema geral do evento e a cultura pop japonesa.

1. PRECO E CARACTERISTICAS DA BANCA
A banca de artistas tem o valor de 180 € + IVA (22140€ com IVA incluido) e inclui uma parede de 2mt x 2mt (costas), uma mesa de 68cm x 183cm e um
acesso a0 evento de duas pessoas por banca.
A luminacdo da banca é feita através da iluminacdo existente na instalacio. Os artistas podem adicionar fluminacio extra, por prdpria iniciativa,
necessitando de contratar o quadro elétrico e levar os equipamentos necessarios.
0 acesso a eletricidade implica a montagem de um quadro elétrico, com um custo extra de 35 € + IVA (3,05 € com IVA incluido).



8. INFORMACOES IMPORTANTES
(aso 0 artista pretenda levar um acompanhante para 0 apoiar durante o evento, dever4 preencher os respetivos campos na ficha de inscricdo, destinado
a0 acompanhante. A organizaco assegura uma cadeira extra.
Néo é permitido mais do que um acompanhante por banca. 0 acompanhante ndo poderd expor trabalhos seus, exceto informacdo contrdria por parte
da organizao.
No ser4 concedida qualquer outra acreditagdo.
Hordrios de montagem, sexta (10/5) das 14h00 as 20h00 e a desmontagem, domingo (12/05) das 19h00 as 21h00.
Apenas as pessoas acreditadas poderdo participar nas montagens e desmontagens.
As pulseiras para acesso a0 espao ser4o dadas 2 chegada para as montagens. Dever3o falar com o responsavel no local para avisarem da vossa chegada
e solicitarem as pulseiras.
Durante 0 evento, apenas as pessoas acreditadas poderdo estar dentro da drea da banca.
S0 podem ser acreditadas as pessoas com mais de 18 anos de idade no momento da candidatura 2 banca.
0 responsavel pela banca é responsavel pelas acdes das pessoas acreditadas para a sua banca nesse evento, mesmo que estas ocorram fora do espago da
banca. A violagéo das regras da nossa organizacéo ou do local do evento serd considerada como uma falta da banca no seu todo.

9. DIREITOS E CONTACTOS
A organizacio reserva-se no direito de negar a inscrigio e acesso 2 banca de artistas caso os dados fornecidos nao safisfacam os requisitos em vigor. Ao
efetuar a candidatura, 0 artista confirma que aceita e compreende os pontos definidos no presente regulamento.
Todos os participantes com bancas de artistas do Iberanime s3o responsdveis pelos seus trabalhos e pela obtencdo de fodas licencas potencialmente
necessarias, bem como de documentos legais relafivos 2 comercializacio do seu frabalho.
A organizacio é alheia a qualquer responsabilidade com questdes relacionadas com licencas de comercializacio ou de direitos de autor.
Para qualquer esclarecimento, dever4 ser utilizado 0 email iberanime@manz.pt
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