
REGULAMENTO CONCURSO
DE CARTAZ MANGA

ÂMBITO E PARTICIPAÇÃO
O concurso é aberto a todos os jovens a partir dos 14 anos de idade.
O tema é livre, mas deverá ter em consideração o potencial para ser um cartaz oficial do Iberanime. Cada participante poderá apresentar apenas um 
cartaz a concurso.

INSCRIÇÃO
As inscrições serão efetuadas através do nosso site, na secção dedicada para o efeito.
- O limite de inscrição é dia 24 de setembro de 2023 (data-limite do carimbo CTT).

O CARTAZ
-O cartaz deverá ser de 1 página, formato DIN A3.
-O Cartaz poderá ser em desenho digital ou manual.
-Só serão aceites trabalhos originais, sendo que devem ser entregues em cópias que não serão devolvidas. 
-Será solicitado o trabalho original apenas ao vencedor do concurso.
-O verso do cartaz deverá conter os dados do autor: nome, apelido, morada completa, telefone, e-mail e data de nascimento.
-O desenho do cartaz deverá enviado por correio para a MANZ: Estrade de Talaíde, Cruzamento de São Marcos, Pav. 4, 2635-631 Rio de Mouro.

O nome do participante, email e telefone deverão estar bem claros aquando do envio (anexando uma carta com essa indicação, por exemplo).

RESULTADOS
Os resultados serão anunciados no dia 15 de outubro, no evento Iberanime Opo 2023. Os trabalhos a concursos serão expostos na edição do Iberanime 
2023.

PRÉMIO
-Prize pool no valor de 300€ em material de desenho.
-Tela digitalizadora Artist 16 (2nd Gen).
-O participante vencedor poderá ser, igualmente, convidado a ser o artista criador do cartaz oficial da próxima edição do Iberanime, mediante 
uma avaliação à posteriori da organização e contacto posterior ao concurso. Não é vinculativo que o vencedor deste concurso seja efetivamente o 
artista ilustrador do próximo cartaz do Iberanime. 
-Por ordem de força maior, os prémios poderão ser alterados.

https://www.storexppen.pt/buy/artist16-novo-geracao.html


 

 

 

 

 

 

JÚRI  
O júri será composto por um designer, um ilustrador, um profissional de marketing e um elemento da organização.  
Os critérios de seleção terão em consideração vários fatores como:  
-Criatividade;  
-Unicidade;  
-Eficácia de comunicação;  

-Potencialidade para se constituir um cartaz de um evento.  
 

 

DIREITOS DE AUTOR  
Os participantes assumem total responsabilidade sobre a autoria das obras, desprovendo-se a organização do evento de qualquer responsabilidade   
sobre plágios.  
Caso seja identificada alguma irregularidade na sua criação, o vencedor será automaticamente desclassificado, sendo atribuído o seu prémio ao 2.º  
classificado, e assim consecutivamente.  
O vencedor cede total e exclusivamente os direitos de reprodução e publicação do trabalho com o qual participou, e utilização da mesma nas próximas  
edições do IBERANIME (exceto caso o seu trabalho seja selecionado para ser o cartaz oficial; nesse caso, haverá uma contrapartida financeira previamente  
acordada entre a organização e o artista).  

 

 

 

CONDIÇÕES DE PARTICIPAÇÃO  
A participação no concurso depreende a leitura e aceitação de todos os termos anteriores.  
A organização reserva-se no direito de alterar as condições deste concurso, sem aviso prévio, devendo, contudo, assegurar que em Iberanime.com se  
encontrará o regulamento mais atualizado.  

Os menores de 18 anos devem preencher e enviar, obrigatoriamente, a Declaração de Participação para Menores de 18 anos que se encontra em iberanime. 
com. 

 


