REGULAMENTO CONCURSO
ANIME MUSIC VIDEO

AMBITO E PARTICIPACAO
0 concurso é aberto a todos os jovens a partir dos 14 anos de idade.
(ada participante sd pode participar com um Anime Music Video (AMV).
(aso seja enviado mais que um AMV, serd usado apenas o Gltimo enviado para concurso.
0 tema e material do AMV s3o de livre escolha dos autores, desde que pelo menos 80% do seu contedido Seja de animagao japonesa.

INSCRICAO
A data limite de inscrigéo e envio de videos a concurso é dia 24 de setembro de 2023.
Ainscricdo no concurso € individual e feita através do respetivo formuldrio, que se encontra disponivel no Site www.iberanime.com.
0s videos deverao ser submetidos para iberanime@manz.pt através de plataformas como: Dropbox, Google Drive ou similar.
LINKS DE YOUTUBE NAO SERAQ ACEITES.
0s AMV'S que ndo cumpram 0s requisitos presentes neste regulamento ndo serdo aceites e 0s autores serdo notificados da situacao. Caso sejam encontrados
problemas extraordindrios, a organizacio entrard em contacto com o parficipante para garantir que esses problemas sejam ultrapassados.
A organizacio reserva-se o direito de rejeitar ou anular qualquer inscrig3o.

(aso 0 niimero de inscritos seja superior a 15, poderd ser feita uma pré-selecdo de participantes para os dias do evento, sendo essa selecéo feita pela
organizaco.
0s videos serao reproduzidos nos dias do evento que Se realizard na Exponor, nos dias 14 e 15 de outubro de 2023.

0 AMV
0 participante deve ter em atencéio a natureza do evento, direcionado a jovens de todas as idades e as respetivas familias.
0 AMV n3o deverd apresentar nudez ou atos de cariz sexual explicitos, referéncias politico-partidarias e outros pontos menos éticos como incitacdo ao
racismo, homofobia, efc.

REQUISITOS TECNICOS
0 ficheiro com o AMV dever4 respeitar os seguintes requisitos:
-Duragéo: Entre 1a 4 minutos;
-Formatos: MOV, AVI ou MPH.

AVALIACAO
-A avaliacdo é feita por um jiri dedicado no momento de exibic3o. - Todos os jurados tém peso igual na votagio.
-(adajurado atribui um valor entre 12 10 (ordem crescente de qualidade), arredondado as décimas, a cada critério de avaliagdo abaixo citado.
-(ada critério tem um peso percentual, e 2 média ponderada dos critérios pelos varios jurados d4 a classificagéo final.
-0 autor cujo AMV obtenha a maior dassificacdo final serd dado como vencedor do concurso.


http://www.iberanime.com.
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CRITERIOS DE AVALIACAO

Fluidez / Timing (30%)

Este critério avalia a fluidez entre o video e 0 dudio apresentado no AMV. A mdsica escolhida deve ajudar ao propdsito do video e a composicdo do video
deve adaptar-se 2 estrutura ritmica da misica.

Em suma, 0 video e 0 dudio devem funcionar como um todo, fluido e com temporizacdes corretas.

Viisdo Artistica / Completude (25%)

Este critério avalia a criatividade do autor, assim como a completude do video.

Um AMV deve ser capaz de transmitir o seu objetivo para com a audiéncia de forma dinica e clara.

Por completude, entende-se que o pablico-alvo ndo necessita de fontes externas (e.q. conhecer os acontecimentos de determinada série) para acompanhar
0 sentido do AMV e perceber 0 que lhe estd a ser transmitido.

Edicdo de Video (25%)

Este critério avalia os aspetos mais técnicos do video, como a qualidade de imagem, os cortes e as transicdes.
Um AMV deve apresentar alguns cuidados na sua criagio, principalmente na drea de edicdo.

As transicdes devem ser trabalhadas com 0 som e os cortes aprumados.

Correcdes/Efeitos (20%)

Este critério avalia os aspetos mais profundos e minuciosos num AMV. Apesar de, tecnicamente, ser também um critério que explora a edicdo do video,
pretende servir de desafio aos autores para que apresentem frabalho adicional e mais profissional. Trabalho este que inclui correcdo na imagem
(compensacdo de cor. filtragem, trabalho no contraste/brilho), recortes, montagens visuais e utilizagdo correta de efeitos sobrepostos ao video.
Apesar da diferenciacdo entre critérios, existe sempre alguma correlagdo inerente. Uma m edicdo de video pode causar problemas na fluidez do AMV,
assim como um jogo de cores correto e uma boa adicdo de efeitos podem trabalhar na vis3o artistica.

DIREITOS DE AUTOR
-A organizacdo reserva-se 0 direito exclusivo de reproduzir a obra premiada durante dois anos.
-Apds este periodo os direitos de reproducio serdo do autor.
-As obras devem ser criacdes prdprias e inéditas dos participantes.
-0s participantes assumem total responsabilidade sobre a autoria das obras, desprovendo-se a organizacdo do evento de qualquer responsabilidade
sobre pldgios.
-A organizaco reserva-se no direito de pedir versdes anteriores ou inacabadas como prova da autenticidade artistica.

DICAS PARA O PARTICIPANTE
-Se é a fua primeira vez a produzir um Anime Music Video, sugerimos que comeces por definir o teu objetivo com o video. Escolher o propdsito e o objetivo
do AMV é meio caminho andado para o Sucesso!
-Quando selecionares excertos de video, cerfifica-te que nao contém elementos que distraiam o pblico. como legendas desnecessarias ou fransicdes mal
cortadas. Sé paciente e dedica fempo 2 edicdo.
-Se pretendes fazer um AMV de uma série, pensa sempre fora da caixa: ndo te prendas a um so episddio.
-Aposta na qualidade da imagem e do som. Um video de baixa resoluc3o ou com problemas na imagem prejudica imenso a qualidade do mesmo.
-Trabalha nas transicGes e escolhe hem a mdsica a acompanhar.
-AMVs longos tendem a cansar os espectadores, e as transicdes devem trabalhar a mdsica com o seu ritmo. Hoje em dia, com a facilidade oferecida por
alguns softwares em trabalhar com efeitos e correcdes de imagem, tornou-se mais acessivel a todos aperfeicoar os seus AMVS.
-Nao tenhas medo de arriscar, arrisca em efeitos subtis como mudancas de contraste e vais ver que ganhas novos graus de liberdade no trabalho de
AMUs.

CONDICOES DE PARTICIPACKO
A participac3o no concurso depreende a leitura e aceitac3o de todos os termos anteriores.
Declaraco de Participacdo para menores de 18 anos (preenchimento e envio obrigatdrio).




